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II. Mode d’emploi

Espace de travail

Lors du lancement du logiciel, l’écran
présente l’aspect suivant.

Pour activer l’espace de travail, il faut
cliquer (bouton gauche de la souris)

sur l’icône Nouvelle page
(1ère à gauche marquée d’une étoile) pour
obtenir l’écran ci-après :

Gestion des fenêtres
La barre de titre permet de gérer la fenêtre de l’application désignée (réduire, restaurer ou

fermer)   .

Barre de titre
Barre de menus déroulants

Espace de travail

Icônes de gestion
du document

Barre de
construction

Barre d’état

Icônes d’outils
supplémentaires

Gestion de
fenêtre
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Remarque :
Lorsqu’une erreur de positionnement d’un point ou dans le tracé d’une figure est effectuée
l’utilisation de la commande « Effacer » peut sembler un choix judicieux. Or si vous effacez
un triangle ABC, par exemple, le logiciel proposera lors du nouveau tracé de correction la
dénomination DEF (le logiciel garde « le souvenir » de la construction fautive). Il faudra alors
utiliser la commande renommer dans le sous menu « Propriétés spéciales » du menu
« Objets ».
Il s’avère plus économique d’utiliser la commande « Annuler » (chaque pression sur l’icône
annulera 1 action antérieure) pour parvenir à ses fins car le problème de dénomination de la
figure corrigée ne se posera plus.

 Menu « Affichage »
Il permet de gagner en confort de travail et en précision en proposant des réglages.

 Menu « Feuille de dessin »

Le pas est de 25 %.

Le pas est de 20 %.

En plus retour au format de base il y a repositionnement au
centre de la feuille.

Reconfiguration automatique
effectuée par le logiciel .

Après avoir cliqué sur la commande il faut désigner la zone à agrandir en
maintenant enfoncé le bouton gauche de la souris.

Utilisation de la souris ou des flèches du clavier (Attention
dans ce cas au fonctionnement inversé du déplacement).

Cette commande permet de modifier l’arrière-plan, de
définir les caractéristiques du système de coordonnées
orthonormé et de la grille de placement.

Les étapes de la construction sont détaillées sous forme de texte.
La lecture en est parfois fastidieuse.

La feuille de dessin peut être copiée dans le presse-papier sous forme graphique
PNG pouvant être intégrée dans un traitement de texte ou pouvant être exploitée
par la commande « Diapositives » du menu « Fichier\Exporter ».
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 Menu « Objets » (le plus complexe !) : la barre est scindée en trois tronçons pour les
besoins de la mise en page). Les commandes les plus communes utilisables au cycle 3 (sans
exclusive) sont matérialisées par une étoile verte.

Tronçon A
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Tronçon B

Le tracé d’un polygone s’effectue en positionnant les sommets à l’aide de la souris. Pour
arrêter la construction de la figure, il suffit de cliquer à nouveau sur le point de départ.

Tronçon C

Cette rubrique concerne certains
points animés appelés
« Glisseurs » disponibles dans le
menu « Objets\Points »

Cette commande permet donne accès aux caractéristiques modifiables des
différents points et tracés (couleur, transparence,…) et à des fonctions
supplémentaires (affichage des coordonnées d’un point, …)
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 Menu « Fenêtre »
Il permet de travailler facilement sur plusieurs feuilles de dessin à la fois en choisissant la
disposition.

 Menu « Aide »

Attention ! La francisation de cette rubrique est pour le moment incomplète et le mode
d’explications proposé est parfois trop sommaire ou difficilement compréhensible par un
élève de cycle III.

Le menu d’aide en ligne est, quant à lui, disponible en allemand.

III. Pistes pour une exploitation pédagogique

Quelques principes

SEYMOUR Papert, chantre de l’intelligence artificielle et du langage de programmation
LOGO, évoquait il y a plusieurs décennies déjà l’utilité de créer à l’aide de l’outil
informatique des « micromondes » où chacun pourrait en manipuler les objets pour en
comprendre les propriétés, les relations et les lois régissant  cet univers, véritables  « objets
pour penser avec » favorisant l’entrée en « mathématie » dans une perspective de construction
des savoirs.






